Le secret du codex des Mayas

Guide ducilisation

Survol sur le contenu pédagogigue

Cet outil pédagogique a pour but d’aider 1’¢leve a développer les connaissances suivantes :

e Le nom des sept notes que 1’on utilise en musique (DO, RE, MI, FA, SOL, LA et SI).

e Le nom des séries de notes en montant et en descendant, et cela a partir de n’importe quel
nom.

e Le nom des notes sur le clavier du piano.

Ce module et un préalable au module de lecture des notes sur la portée.

Ce document contient en annexe deux feuilles de travail que 1’éléve devra remplir lors du
premier cours dans ce module. Voici la liste des feuilles de travail :

e Le nom des notes.
e Leclavier.

Prologue

C’est un samedi matin ensoleillé quand quelqu’un cogne a la porte de ton oncle Charles. Toi et
tes parents étes chez lui, @ New York, en visite pendant qu’il est parti en voyage au Mexique.
Ton oncle travaille comme archéologue et explorateur et tu as toujours été fascinée par les
histoires qu’il te raconte de ses voyages autour du monde. Tes parents ne sont pas a la maison en
ce moment, alors tu décides de répondre a la porte. Quand tu ouvres la porte, tu vois qu’il n’y a
personne, sauf qu’un paquet a été déposé par terre devant la porte. Tu prends le paquet et, a ta

grande surprise, tu vois qu’il vient du Mexique et qu’il est adressé a toi! Tu ouvres le paquet
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rapidement et a I’intérieur, tu y retrouves un billet d’avion, un livret, une loupe, une liste de

choses et une lettre écrite par ton oncle. La lettre lit :
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Le module d’entrainement

Tu dois utiliser ce module (avant de commencer ton aventure) pour te permettre de trouver des
stratégies pour retrouver le nom des notes dans des séries selon le sens de mouvement du
graphique. Il y a 6 niveaux de difficulté sur lesquels tu peux te pratiquer.

i s e s ——

1 La premiere ottéé}t’; i':f 3 ;
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Pour choisir le nom, place la
souris sur la boite du nom et
utilise les fleches de ton
clavier pour changer le nom.

1y
Niveau : 5

| Question : |
__Bon:0

L’aventure — chapitre |

Dans le premier chapitre de I’aventure, tu devras utiliser la loupe que ton oncle t’a envoyée pour
trouver les indices demandés au bas de 1’écran. Fais attention, car si tu cliques sur la mauvaise
réponse ou le mauvais objet, tu perdras du temps!
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Feuille de travail 1

Le nom des notes

Il existe sept noms de note :

Ces noms de note se trouvent sur les touches blanches du clavier :

Ap

T

rés __, on recommence d
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Feuille de travail 2

Le clavier

Sur le clavier, les notes sont placées en ordre ascendant allant de gauche a
droite, jouant du son grave au son aigu.

Comme point de repére, tu peux te rappeler que ____ est
la premiére touche blanche a la gauche du groupe de 2
touches noires et que _____ est la premiéere touche blanche
a la gauche du groupe de 3 touches noires.

LT
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